EHMANN
Clement

@ Profil

Passionné par la ’,
conception de produits
digitaux, je me charge
d'améliorer lexpérience
utilisateur en mettant en
place des processus de
recherche, d'analyse et de
conception pour répondre
aux besoins des utilisateurs
et aux objectifs métier.

Mon portfolio

[ Contact

06 11 05 49 14
clement.ehmann@gmail.com
Paris, ile-de-France

www.linkedin.com/in/
clement-ehmann

0E) Skills

UX/Ul Design :

Wireframing, prototypage,
design system

Recherche utilisateur :
Interviews, tests, audits UX
Optimisation de parcours :
User flow, customer journey
Accessibilité numérique :
UX inclusif
Développement Frontend :
HTML/CSS

>~ Hobbies

Trekking
Voyages
Salle de sport

Recherche CDI/CDD
UX-UI DESIGNER Disponible dés maintenant

Expériences professionnelles

2023 - 2024
UX-UI Designer
Société Générale

SOCIETE

2022 - 2024

Product Designer

Pawees app

FPawees

2021 - 2023

Webdesigner &
Intégrateur

Alfred Meeting

Q ALFRED

]

2020 - 2021

Webdesigner &
Intégrateur

Equisafe

© equisafe

Formation

2022 - 2024
Ecole du digital
MyDigitalSchool

2019 - 2022
Ecole du digital
MyDigitalSchool

GENERALE

- Refonte et optimisation d'applications métiers utilisées par 3000+ conseillers en

agence dans le cadre de la digitalisation du réseau.

+ Conception de wireframes, maquettes haute fidélité et prototypes interactifs

respectant les guidelines du design system AVENIR.

+ Conduite de plusieurs ateliers utilisateurs (tri de cartes, parcours macro/micro) et

réalisation de tests sur prototypes (10+ participants) pour recueillir des insights
qualitatifs.

+ Participation a l'amélioration continue du design system AVENIR : audit de

composants, documentation, accessibilite, enrichissement de LUl Kit Figma et
contribution au Dev Kit Storybook.

+ Collaboration étroite avec les PO, développeurs et chefs de projets au sein dun

environnement agile (scrum) pour assurer des livraisons fonctionnelles et centrées
utilisateurs.

+ Résultats : réduction des frictions dans les parcours, accélération de lonboarding

sur les outils, meilleure prise en main par les nouveaux collaborateurs.

+ Conception et prototypage d'une application mobile innovante (Pawees), dédiee

aux propriétaires de chiens, facilitant la recherche de balades adaptées et
détablissements dog-friendly (hétels, restaurants, etc.).

- Réalisation de recherches utilisateurs (20+ entretiens, 3 sessions de tri de cartes)

ayant permis didentifier les attentes clés et les irritants des utilisateurs.

- Définition du positionnement stratégique a travers une étude de marcheé (15+

concurrents analyseés), élaboration dun Product Canvas et affinement de la
proposition de valeur.

- Création compléte de lidentité visuelle (logo, palette, typographies, Ul Kit) et du

Design System mobile (100+ composants documentés).

+ Structuration de larborescence et des parcours utilisateurs avec profils types, 60+

écrans en prototype haute fidélité (Figma).

+ Gestion agile du projet avec une équipe de 4 personnes (UX, dev, marketing),

coordination sur Trello et définition du MVP (version testable en moins de 3 mois).

- Refonte compléte de lidentité visuelle et du parcours utilisateur du site, dans le

cadre d'un repositionnement de marque.

+ Analyse concurrentielle (10+ acteurs étudiés) et recommandations Ul/UX pour

se différencier sur le marche de la réservation despaces événementiels.

+ Refonte du site web (desktop & mobile) avec création de wireframes, maquettes

graphiques, design system et guide utilisateur.

+ Optimisation du parcours client via des réflexions UX centrées sur les points de

friction et les retours utilisateurs (réduction du taux d'abandon estimée a -25 %).

+ Ajout et intégration de nouvelles fonctionnalités (recherche multicriteres, filtres

dynamiques), en collaboration avec léquipe technique.

- Développement front des maquettes sur base HTML/CSS (30+ composants),

avec tests de responsive design et validation UX.

+ Refonte compléte de lidentité visuelle de lentreprise.
+ Creation d'un design system structuré (30+ composants Ul) et dune charte

graphique compléte (palette, typographies, iconographie).

- Conception de *60 maquettes responsives sur Figma (desktop, tablette, mobile).
- Intégration des maquettes sur Webflow, avec adaptation responsive.

.

Réalisation de +15 templates HTML/CSS : newsletters, rapports dactivité,
brochures clients, documents internes.

+ Création de visuels marketing (illustrations, bannieres, animations légeres) pour

réseaux sociaux et supports web.

+ Reéalisation de maquettes de landing pages clients + intégration HTML/CSS.
+ Conduite d'un benchmark UX/UIl de 12 sites concurrents pour orienter les choix

ergonomiques et visuels.

Master Expert en UX-UIl Design - RNCP 7

Gestion de projet digitaux spécialisation UX-UI Design
Conception UX-UI / Ergonomie / Facilitation graphique / Méthode agile /
Management stratégique et opérationnel / Droit numérique / relation client

Bachelor européen Web designer - RNCP 6

Formation dans les domaines du Design graphique, des Arts visuels, PAO
puis specialisation dans la création web.
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